LA PERSPECTIVE

400 si1ecles de recherches plastiques



La préhistoire
Il y a 15.000 ans




L>art éegyptien

3eme millénailre avant notre ere




L>antiquité grecque et romaine
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Albrecht Durer



La premlere perspectlve

"Ambrogio”Lorenzétti



La Renalssance

Mattre de
I ’annonciation
Gardner




Christ
de Andréa Mantegna
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Paolo Ucello



lnvention

e Léone Batista Alberti
(1404-1472)

Architecte, peintre et
philosophe

« Della Prttura »

 Fi1lippo Brunelleschi,
architecte



Definition

e« Sclence qul enseigne
comment repreésenter des
objets tridimensionnels

sur une surface bidimensionnelle,
afin qgue 1’1Image en perspective
corncide avec celle donnée par la
vision directe de 1’objet. »



L> 1mage du monde

« La perspective donne un
cadre, elle renforce donc
I ’existence de 1’1Image »

Meyer Shapiro




L>1llusion de Mario Ponzo 1913




Les outils

Appareil a perspective Chambre noire de Canaletto
1514 A.Durer XVIlleme siecle



Le XXeme siecle

La perspective remise en question

P el
Giorgio De Chirico Georges Braque



Arlleurs..




TECHNIQUE

e La ligne d’horizon
e 1 point de fuite = Vue de face

e 2 points de fuite = Vue d’un angle



La
perspective
i1l lusionniste

La perspective
cavaliere




1 point de fuite

Vue frontale
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Ville ideale F.Di Giorgio 1450



Ligne d’horizon
Hauteur des yeux
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ON sc=~N1uUM LCD

La résolution Hi-Pix. Limage ultime.

Vil www.thomson-gurope.com



Avec les écrans plats Plasma Thomson Sceniun u ndre par lité de I'image &
pliant par 1,5 le nombre de pix lution Hi-Pix vous offre une imag
es, les images plus brillantes, p ) 5 et plus contrastées. Gr

. quelles que s ES, VO ierez d'une résolution d'image optimale. Un sim

3 une connactique

coup d'ceil sur ce

magnifigue &cran plat et \ U www.thomson-europe.com




2 points de fuilte

Vue d’un angle
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Diviser
regulierement
un espace




lLes courbes en
3 dimensions

De la courbe a
I’ellipse




3 polnts
de fulte

plongée
ou contre plongée

Au dessus ou en
dessous de la ligne
d’horizon

M.C_ESCHER




Visions aériennes



| es ombres




La perspectlve atmospherlque




Usage

e Story board

e Il lustration

e Croquis préparatoires

e Organisation d’un espace
e 3D



Vue FTirlailre

EEPhutumuntage - Untitled

Fil

e Edit “iew Options Help
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La grille
ILLUSTRATOR CS5
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Le monde de M.C.ESCHER
1898-1970
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Le monde de
Viera da Silva

N |




Le monde de
Marc-Antoirne
Mathieu

9 Acquefaques,
| prisonnier des reéeves.



Coin de rue..
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Coins de ruelll




Angle a 12cm du bord gaughe

Ligne d”’horizon'a la moitié

@

Angle du trottoir a 4cm du bas

Perspective a 2 points de fuite
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