Utilisation de dialux:

Lancer le logiciel, ne pas choisir dans le premier menu, mais faire plutét [fichier], [nouveau].
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Cette fenétre contient les représentations suivant différentes vues de la création.




DALz 410 - Projed 3 - [Pk 1 - A

] Fichier Editer  Affichage LAD  Caglure [nsérer  Sélection deshuminaires  Egibun  Fengires  Enjigne -8
NEd @+ snana20d@bowea CHEER 4 £ - - B =] -
FERN P EREEE AR flaveowlova amodiEtaBE e &a :
Gestionnaire de projet Présentation X [y Price L - Blan densemble [ Fiéce 1 - Apergu 3D 4B x i Leguide " x
Genéral Position / Lalle | Malénau | ledure Fenitres et part v =
Eclairage intérieur B
Calloem
Largeur (8): Lo00 e ) Editer piéce
Vouleex B0 TR m k Insérer ouvelle pice
N e 3% Charger le fichier WG ou DXF
s 3 ——fomdt -
e E ooty T1y Echter la géometie de ls piéce
Exacrmentpor ippert o oo ¥ Inséres plefonds, sols et colonnes
& enbas () : i S Insdrer fendtres &t portes
— ! Insérer équipement
7 Placer objet
— dr Sélectionner la testure
- Flanifier &clairage
¥ Sélectionner luminaires
Sundard 7 Ivsdres luminsine unique
.\ Fendtre ol er ¥
3 Elémeniyde piéce e {4 Inséres champ de luminaires
F Fenétres £urtes 4 Inséres dispussion rectiigne
4@ Elements defglestérigl Insérer disposition circulaire
B Sades 1 e
* Surfaces de calonl Objets de calcul
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Il est possible de créer et paramétrer les éléments indifféremment depuis la vue en perspective ou la vue
de dessus.
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Dans le catalogue OSRAM, par exemple, il suffit de choisir la catégorie et d’affiner page apres page.
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On finit sur le modeéle voulu, il s’agit alors de cliquer sur la disquette sous ULD pour insérer les
caractéristiques dans Dialux. Chaque fabricant dispose d’une interface différente.
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Le résultat apparait dans la colonne de gauche dans luminaires utilisées, il est alors possible d’insérer
ce luminaire avec [insérer un champ de luminaires] de la colonne de droite et de régler les différents
parameétres comme ici le nombres de lignes et le nombres par ligne.
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Utiliser alors dans la colonne de droite, les options de lumiéere du jour :

Editer localisation permet d’affiner le lieu et son ensoleillement.

Lumiére du jour

:ﬁﬂmmsﬁswmuﬂ

Editer localsation . . . T\ -

¢ Déseminescriemsticn ves e rord Il est possible ensuite d’orienter la pieéce par rapport au nord (exposition).
Jours el projection d"cmbre

3B Insérer fenderes ot portes.

|i# Editer masque . . , , N N s ..

s e Il faut ensuite insérer un décor de lumiére du jour et vérifier la date.

[ = Insérer decor de urnvere du jour |

Objets de calcul

S T On peut alors démarrer le calcul.

Analyse

S Démarmer be caleul

& Edition

Autres Démarrer be caloul “

Insérer décor de lurnidre artificielle (lumiére

Gt o o e
arbficielle totale sur 100°%)
s b caeder ¢
o [: i e cles e écorason
e 1 7 7
Tt ¥ Taut Tout ¥ Tout




On obtient alors un rendu selon I'exposition de la piéce au soleil.
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Laisser le pointeur de la souris un moment sur un point et relever le nombre de lux et de candela/m?
en bas a droite de I’écran.

Changer la date et I'heure ainsi que I'orientation du batiment et constater les variations d’éclairage.

Utiliser I'icéne en forme de boule pour avoir une représentation plus fine.
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