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Comprendre comment nous voyons les images, comprendre leur 

impact, savoir ce que l’on peut faire avec.  
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Une image numérique désigne toute image 
(dessin, icône, photographie, …) acquise, créée, 
traitée et stockée sous forme binaire. 

 Activité  1 

o Lire le mode d’emploi du logiciel 
« anamorph.me » 

 A vous de le faire : A l’aide du logiciel 
GIMP ou des logiciels de traitement de 
texte et d’image de votre ordinateur et du 
logiciel anamorph.me, imprimer une 
anamorphose simple avec votre photo 
de groupe. 

 Assembler votre illusion. 

 Filmer le résultat dans les conditions 
optimales pour le rendu de votre illusion. 

 Diffuser sur le mur commun pour vos 
autres camarades. 


